. (@] ' Dla grup zorganizowanych (przedszkola, kolonie,
‘ FER' E potkolonie) i dla oséb indywidualnych Muzeum
° przygotowato dwie ofer'gy, w dwéch budynkach:
"/A‘ w Muzeum Miejskim w Zorach (ul. Muzealna 1/2)
) “ CENTRUM oraz w Swietlicy MOK w Osinach (ul. Szkolna 55).
[ 3 . \ W programie warsztaty i tematyczne zajecia.
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Zajecia warsztatowe odbywac sie beda w Centrum Edukacji Regionalnej \ s
w Swietlicy MOK w Osinach ul. Szkolna 55. >
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Temat 1. Czarny Jastrzab %

Uczestnicy poznaj3 legende, ktéra wzbudza wiele emocji i ukazuje ludzkie wady i zalety.
W czasie zaje€ na dzieci czekaja gry i wesote zabawy, rozwigzywanie tajemniczych
zjawisk oraz ciekawe warsztaty plastyczne.

Temat 2. Legenda o trzech braciach

Uczestnicy dowiaduja sie jak krzyzuja sie ludzkie losy i co z tego wynika, wcielaja sie
w losy bohateréw. Poznajg sposoby zdobywania pozywienia przez éwczesnych
wojownikow. Podczas zajec dzieci rozwigzuja zagadki i rebusy, tworza komiks do legendy.

Temat 3. W jasku piéra - szkubanie pierza

Poznanie zwyczaju szkubania pierza, zastosowania piér do prac domowych,
" wykorzystanie pior do produkcji poduszek, kotder, kurtek oraz ozdéb. Préba pisania
gesim piérem. Wykorzystanie zdobytej wiedzy na warsztatach artystycznych.

Temat 4. Gry i zabawy Slaskie

Przyblizenie dzieciom dawnych zabaw i gier z zastosowaniem prostych i ogélnie
dostepnych materiatéw takich jak: guziki, patyczki po lodach, kamyki, liscie, gumy,
sznurki. Rywalizacja druzyn, medale dla zwyciezcow.

* Warsztaty plastyczne - wykonanie prostej zabawki lub gry.

(istnieje mozliwost uzgodnienia

GODZINY ZA]EC innych godzin i temat_éw)
9 . 0 0'1 2 . 0 0 Zajecia trwaja 3 godziny zegarowe.

ZGLOSZENIA KIEROWAC NA ADRES

Jadwiga Tabor Kierownik Dziatu Edukacji Muzeum Miejskie w Zorach
e-mail: jadwigatabor@muzeum.zory.pl / tel. 607 036 779



