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Homo Ludens,

czyli zabawa

niejedno
ma imie.

HOMO LUDENS tac.,
cztowiek bawiacy sie (por.
homo faber; ludyczny).'

HOM(O) - w ztozeniach:
taki sam, jednakowy;
podobny; tegoz gatunku,
analogicznej budowy (por.
homeo-; hetero-; -izo-).
Etymologia - gr. homos
‘jednakowy, ten sam, taki
sam; podobny'; por.
anomalia; homeo-.}

ludyczny zabawowy,
dotyczacy gier i zabaw.
Etymologia - tac. ludus
'zabawa; rozrywka; sztuka
teatr., ¢wiczenie; szkota'; w
Lmn. ludi 'igrzyska; $wieta
polaczone z igrzyskami

a innymi widowiskami'.’

IGRASZKA

= beztroskie bawienie sie

= to, czym ktos si¢ bawi, czego
nie traktuje powaznie

* rzecz niewymagajaca wysitku’

ZABAWA jest aktywnoscig stuza-
ca rozrywce, siegajaca najgteb-
szych poczatkéw ludzkosci.

Z antropologicznego punktu

= zabawa towarzyska
prowadzona wedtug pewnych
zasad

= przedmioty stuzace do grania

= rozgrywka prowadzona miedzy
zawodnikami lub zespotami
wedtug zasad okreslonych
regulaminem danej dyscypliny;

widzenia nie istnieje spotecznos¢
(kultura, cywilizacja), ktdrej
cztonkowie nie znaliby zabawy.
Zabawa moze réwniez stuzy¢
edukacji ("nauka przez zabawe"),
czego dowodem mogg by¢
réznego rodzaju edukacyjne gry
komputerowe oraz Edutainment.’

ZABAWA zajecie wykonywane
wg. dobrowolnie przyjetych, lecz
bezwarunkowo obowiazujacych
norm i regul, ktérego
podstawowym motywem jest
przyjemnos¢ zwigzana z jego
wykonywaniem; obok uczucia
napiecia i radoéci zabawie
towarzyszy¢ powinna §wiadomosé¢
odmiennosci od "normalnego”
zycia.”

tez: sposob zagrania

= odtwarzanie roli na scenie
lub w filmie

= wykonywanie melodii

na instrumencie muzycznym

= rywalizacja dwé6ch
konkurujacych ze sobg oséb lub
grup»

= postepowanie polegajace na
stwarzaniu pozoréw»

ZABAWA

1. wszelkie czynnosci, ktdre
bawig i pozwalajg przyjemnie
spedzic¢ czas.

2. spotkanie towarzyskie,

na ktérym sie taiczy.

3. nieodpowiedzialne zachowanie
lub amatorskie dziatania.”

ZABAWA, jedna z gtéwnych
form (obok pracy i nauki)
dziatalnodci cztowieka, ktorej
gtéwnym motywem jest przezy-
wanie przyjemnosci zwigzanej

z jej wykonywaniem. Podejmo-
wana bezinteresownie i dobro-
wolnie, spetnia réznorodne
iistotne funkcje psychologiczne.
Jest podstawowa i typowa
dziatalno$cia wieku dzieciecego,
kiedy ma duze znaczenie
ksztalcgce i wychowawecze,
sprzyja rozwojowi fizycznemu

i psychicznemu dziecka oraz
zaspokaja jego potrzebe ruchu

i dziatania. Osoby doroste
podejmujg zabawe gltéwnie

w celach rekreacyjnych.
Odmiang zabawy jest gra
prowadzona wedtug écisle
okreslonych regut.’

= zmiennos¢ postrzeganych
wzrokiem szczegdldéw tworzacych
harmonijng calo$¢ w dziele
artystycznym: konfrontacja kilku
réznych poetyk, konwencji,
sposobow przedstawienia.

= wydawanie charakterystyczne-
go glosu przez samca gluszca,
cietrzewia, dropia w czasie
tokéw.*




Drewniany
konik i lala
— zabawki

naszych
dziadkéw

1. Specyfika

wieku dzieciecego
Pojecie dziecinistwa
uksztattowalo sie na przetomie
XVIII i XIX w. Wczesniej
dziecko traktowano jak osobe
dorostg, tyle, Ze mniejszego
wzrostu. Nie dziwi, zatem fakt,
ze w kulturze materialnej
wiekéw dawnych nie funkcjo-
nowato zbyt wiele przemiotéw
charakterystycznych dla wieku
dzieciecego. Taki stosunek
do pierwszego etapu zycia
ludzkiego wynikat poniekad
z faktu, iz $rednia zycia
w owych czasach byta
znacznie nizsza. Im blizej
wspdlczesnosci, tym $rednia
wieku ludzkiego zaczynata sie
proporcjonalnie wydtuzaé.
O ile w potowie XIX w.
wynosita okoto 30 lat, to
w 1900 roku 48,9 lat a w roku
1950 — 66,2 lat. Diametralna
zmiana dokonata sie pod
koniec XIX w. Wéwczas to
wtlasnie ,,Zycie (ludzkie — 1.].)
zaczyna sie wydtuzac tak
namacalnie, ze rodzi sie tez
wiara w trwato$¢ procesu”.
Dziecko, jako istota zaczyna
réznic sie od dorostego i to, jak

notuje Ludwik Stomma — ,rady-
kalnie”. Nastepuje teatralizacja
jego zycia, polegajaca na odmien-
nym stroju, odmiennym ,$wiecie
obiektéw”, zabawy oraz przed-
miotdéw - zabawek, ktore byty
dla niego tworzone. Wszystkie

te rzeczy kreowaty swoisty —
dzieciecy $wiat.

1. Pojecie zabawy

»Zabawa jest starsza od kultury”1 -
celem jej jest dostarczanie radosci
i przyjemnosci.

W zabawie i grze ,wspoigra” cos,
co wykracza poza bezposredni
ped do utrzymania sie przy zyciu
i co nadaje pewien sens dziatalno-
$ci zyciowej, tak opisywat zjawis-
ko kulturowe badacz Johann
Huizinga. Wedtug jego stéw:
.Zabawa jest dobrowolna
czynnoscig lub zajeciem,
dokonywanym w pewnych
ustalonych granicach czasu i
przestrzeni wedtug dobrowolnie
przyjetych, lecz bezwarunkowo
obowiazujacych regut, jest celem
sama w sobie, towarzyszy jej za$
uczucie napiecia i radodci, i
$wiadomos¢ ,,odmiennosci” od

zZwyczajnego zycia”.

To poczucie dotyczy zar6wno
zwierzat, jak i ludzi w kazdym
wieku. Inna definicje sformutowat
Florian Znaniecki: ,Zabawsa jest
kazda czynno$é swobodnie i
samorzutnie wykonywana tylko
dla pozytywnego zadowolenia,
jakie daje jej dokonanie™.

Przyjeto sie w kulturze, ze zabawa
jest domena dzieci i stanowi to
przywilej ich wieku. Wyktadnie
te mozna oczywiscie rozszerzyc¢
np. w okresie karnawatu bawia sie
przede wszystkim dorosli.

Zabawy takie, jak jaworowi
ludzie, czy ciuciubabka, skakanie
na jednej nodze w klasy, czy
skakanka, rzucanie nozem ucza
zrecznosci i szybkosci. Szybkosé
bowiem moze czasem uratowac
zycie. Wazny jest rowniez
element wspotzawodnictwa, gdyz
to wilasnie on okresla hierarchie —
kto z zawodnikéw okaze sie
najsprytniejszy lub najsilniejszy,
tym zyskuje wyzsza pozycje w
spoteczenstwie.

Zabawy dzieci wymagaly uzycia
atrybutéw w postaci zabawek,

w ludowym wydaniu do wytwo-
rzenia tego rodzaju przedmiotéw
uzywano réznych surowcow:
drewna, gliny, stomy, owocéw,
skrawkow tkanin, wikliny,

z ktérych powstawaty proste
bawidetka.

Czesto zabawki wykonywaty
same dzieci wedtug wlasnych
prostych, nieskomplikowanych
pomystéw. Byly to: 16dki
wystrugane z kory drzewa,
wiatraczki, baczki, drewniane
lalki kukty, ptaszki, zwierzatka,
szable (a nawet w pdzniejszym
czasie, bo juz w XX wieku) nawet
karabiny.

Inng kategorie stanowity rzeczy
wykonane przez starsze rodzen-
stwo, rodzicéw albo miejscowego
rzemie$lnika (stolarza, ciesle).

Czestokro¢ nawigzywaty one do
archaicznych wzordéw jak np.:
zaglowki, wiatraczki.

Trzeci rodzaj zabawek kupowany
byt na targach, jarmarkach,
odpustach, jak réwniez od we-
drownych handlarzy.
Produkowali je wyspecjalizowani
rzemieslnicy, stad ré6znorodnosé

techniczna, ale i kolorowe, petne
inwencji zdobnictwo.

Inne popularne zabawki przygo-
towywaty dziecko do pracy w za-
wodzie rolnika. Byly to narzedzia
rolnicze w zminiaturyzowanej
formie. Mate taczki, grabie,
lopaty, kosy, cepy, stepy, mate
folusze mialy na celu uczenie

odpowiedniego, bezpiecznego
uzywania narzedzi, opanowania
okreslonych ruchéw przy kosze-
niu lub innej czynnosci. Chodzito
gtownie o bezpieczenstwo przy

pracy.

Odrebna kategorie stanowity
zabawki mechaniczne, poruszane
kotem zebatym lub systemem

dzwigni, czy sprezyn. Popularne
byty nozyce zmieniajace uszere-
gowanie figur ustawionych na
zbiegu skrzyzowanych deseczek.
Najbardziej znanymi zabawkami
byty mate koniki pochodzace

z okolic Zywca. Oérodki

w Koszarawie, Stryszawie,
Lachowicach dziataty juz

od potowy XIX wieku.

Zabawki miaty réwniez
przeznaczenie pamigtkarskie,
zaréwno ze wzgledu na swoje
mate rozmiary, jak i przeznacze-
nie, a po pewnym uplywie czasu
darzono je swoistym sentymen-
tem. ,Karuzele, ptaszki, koniki,
karetki, taczki, wdzeczki, jezdzcy
na koniach, piszczatki” sprzeda-
wane gtownie na targach,

jarmarkach i odpustach, stanowity
pamiatki z waznych dla matych
spoteczno$ci wydarzen. Gtéwne
o$rodki zabawkarskie umiejsco-
wione byly w regionach Polski
potudniowej — wymienionej juz
zywiecczyznie, kielecczyznie,
rzeszowszczyznie. Tam, gdzie
dziataly o$rodki garncarskie
(lubelskie, radomskie, sieradzkie)

wykonywano liczne piszczatki,
gwizdki i okaryny o zoomorficz-
nych ksztattach (przewaznie
ptaszki, pawie, ale i inne
zwierzeta). Jest rzecza oczywista,
iz ich stylistyka byta wiasciwa

dla danego regionu.

Jak wspomniata Barbara Bazielich:

wPierwotnie (...) wiejskie dzieci

nie miaty zabawek, gdyz od

wczesnego dziecinistwa
zobowiazane byly do réznych

prag, to jest bawienia miodszego
rodzernistwa i wypasania gesi

i bydta. Jedynie wierzbowe
fujarki, drewniane koniki czy
kukietki z gatgankéw wykony-
waly sobie same, co takze jednak

nalezato do rzadkosci”.

Izabela Jasiriska
Muzeum Slaska Opolskiego

' [J. Huzinga, Homo ludens. Zabawa jako
Zrédio kultury, przekt. M. Kurecka
i W. Wipsza, Warszawa 1998, s. 12 in.]

* [F. Znaniecki, Ludzie terazniejsi
a cywilizacja przeszloéci, Warszawa 1974,
s. 259-260.]




Przyjaciele

z dziecinistwa.

MIS

Nazwa pochodzi z jezyka
towieckiego. Etymologia tego
stowa jest niejasna. Pojawito
sie ono w konicu XVI wieku
jako okreslenie zargonowe,
prawdopodobnie jako skrot
od staropolskiego miedzwiedz
(z nieznanymi formami
posrednimi; wiadomo, ze
miedjed - "miodojad" - to
eufemizm, neologizm

zastepujacy praindoeuropejskie

okreslenie najwiekszego
europejskiego drapieznika).
Mysliwi wierzyli, ze nazywa-
nie zwierzyny townej jej
nazwg wiasng - w tym wypad-
ku miedZzwiedzia - nie przy-
nosito szczescia na polowaniu.

Kariera misia-zabawki
rozpoczeta sie w koricu XIX
wieku. Margarete Steiff -
niemiecka inwalidka sparali-
zowana wskutek choroby
Heinego-Medina, szyta rézne
pluszowe zabawki-zwierzatka.
Jej siostrzeniec Richard Steiff,
w roku 1880 wpadt na pomyst,
aby ulepszy¢ ich konstrukcje

i zatozy¢ firme produkujaca

takie zabawki w bawarskiej
miejscowosci Giengen an der
Brenz. Pluszowe zwierzatka
wystawiono na targach w Lipsku
w 1903 roku. Zainteresowatly one
Amerykanéw i 3000 egzemplarzy
wyeksportowano do USA. Tam
zdobyly duza popularno$¢

i wkrétce podobne misie zaczety

wytwarzaé inne firmy
zabawkarskie. Firma Steiffa nadal
istnieje i nadal zajmuje sie
produkcja pluszowych zabawek.

W jezyku angielskim pluszowy
mis$ to Teddy Bear. Nazwa wzieta
sie od imienia prezydenta Stanéw
Zjednoczonych Ameryki

Péinocnej Theodore'a Roosevelta,
ktéry w 1902 byt bohaterem
komiksu w gazecie Evening Star.
Historyjka opowiadata o tym, jak
prezydent spotyka na polowaniu
przestraszonego niedzwiadka.
Komiks przeczytat przedsiebiorca
z Brooklynu, cukiernik Morris
Michton, i postanowit handlowo
wykorzysta¢ zdrobniate imie

Roosevelta. Prezydent zgodzit sie
iw 1906 r. fabryka Michtona
Ideal wypuscita na rynek
pierwsze pluszowe misie pod

nazwg Teddy Bear.
Poczatkowo miski powoli

zdobywatly rynek. Ich
btyskotliwa kariera
rozpoczeta sie pod koniec

I wojny $wiatowej,

na skutek amerykanskiej
interwencji w tym
konflikcie, migki ,zalaty”
Europe. Kolejne
zwyciestwo zabawki
odniosty w 1926 roku,
kiedy to Alan Alexander

Milne opublikowat
niewielka ksigzeczke
»Winnie — the Pooh”, czyli
przygody misia Puchatka.

LALKI

Lalki sa niewgtpliwie czescia
historii ludzkoéci juz od czaséw
prehistorycznych. Stuzyly jako
przedmioty kultu religijnego
oraz zabawki. Najczesciej
wykonywano je z gliny, tkaniny
lub drewna, dlatego tez nie
zachowaly sie do dzié. Jedynym

$ladem jest fragment alabastrowej
figurki z ruchomymi rekami

z czas6w babiloniskich. Starozytni
Egipcjanie grzebali lalki wraz

ze zmarltymi, dzieki temu udato
sie odnalez¢ w egipskich gro-
bowecach figurki wykonane

z kawatkéw plaskiego drewna

z lat 2000 p..n.e. Lalki odnalezio-
no takze w dzieciecych

grobowcach starozytnych Grekéw
i Rzymian.

Najstarsze z nich byly wykonane
W sposob bardzo prosty, a jako
materiatu do ich produkcji uzyto
gipsu, kosci, szmat lub drewna,

a niekiedy kosci stoniowej lub
wosku. Celem rzemie$lnika
wykonujacego lalke byto jak
najwieksze upodobnienie jej

do zywej istoty. Perfekcja

w produkgji lalek doprowadzita
do stworzenia lalki posiadajacej
ruchome nogi i ramiona, oraz
zdejmowane czesci gardero-

by. Taka zabawka pochodzi z 600
roku przed nasza era.

Czasy nowozytne - poczatek
fabrycznej produkgji lalek

Lalki drewniane pochodzj z
Europy, gdzie juz w XVII wieku
istniaty organizacje rzemieslnicze
specjalizujace si¢ w produkcji
zabawek. Wykonywano je
najczesciej z drewna sosnowego,
nastepnie recznie rzezbiono

i malowano. Do dzi$ zachowato
sie w Anglii 30 egzemplarzy
unikalnych lalek pochodzacych

z XVI1iXVII wieku. Tanie, proste
figurki, ktérych podstawsa
wykonania byt kawatek drewna,
pomalowany kolorowg farba,
produkowano w tym czasie takze
w Niemczech.

Wiek XIX przynidst nowe po-
mysty w konstrukcji zabawek
dzieciecych. Alternatywa

do drewna stata sie masa
plastyczna, ktdrej sktadnikami byt
papier oraz przemielone drewno.
Masa ta byta stosowana do
produkcji gtéwek oraz korpusu.
Wynalazek ten umozliwit
wkroczenie w faze masowej
produkcji. Producenci $ciéle
chronili swoje patenty na tworzy-
wo, uzywajac czasami tak dziw-
nych sktadnikéw jak popidt, maka
czy zo6ltka jajek. Najbardziej
popularng w tym czasie byta masa
zwana “papier mache”.

Lalki "papier mache" sprzedawano
masowo Niemczech, Francji

i USA przez caly wiek XIX. Byly
one taniszg alternatywa lalek
drewnianych. Lalki te zdecydo-
waly o rozwoju niemieckiego
przemystu lalkarskiego, ktérego
potega trwatg az do I Wojny
Swiatowej. Znanym producentem
lalek z masy papierowo-drew-
nianej w USA, byt Ludwig
Greiner, ktéry sprzedawat je
przez prawie 40 lat.

Poza lalkami drewnianymi,

w wieku XVII i XVIII, niezwykle
popularne staty sie lalki z wosku.
Najbardziej znanym miejscem
gdzie wykonywano je, byto
Monachium. Jednak najcenniejsze
egzemplarze pochodza z Anglii,

z lat 1850 — 1930.

Wosk jako materiat bardzo
plastyczny pozwalal na rzezbienie
twarzyczek i innych czesci

w spos6b niezwykle realistyczny.
Uwieniczeniem dzieta byty
szklane oczy. W specjalnie
wyztobione dziurki wkiadano
wlosy ludzkie lub moherowe.




Twarz malowano kolorows farba,
szczegblny nacisk ktadziono
na usta.

Porcelana jako tworzywo,

z ktdrego robiono zabawki, stata
sie popularna na poczatku XIX
wieku. W Niemczech, Francji
oraz Danii rozpoczeto produkcje
porcelanowych gtéwek dla lalek
w latach czterdziestych XIX
wieku.

Lalki z chiniskiej porcelany
popularne byty w latach 1840 -
1880, cho¢ funkcjonowaty do lat
20-tych XX wieku. Gtéwki lalek
z chinskiej porcelany miaty
gladka, szklista powierzchnie,

w przeciwienstwie do ich
konkurentek zwanych “bisque
dolls”, ktérych powierzchnia byta
bardziej chropowata. Wigkszosé

lalek porcelanowych przedsta-
wiato damy ubrane zgodnie

z najnowszymi trendami mody.
Po roku 1880 gtéwki byty
sprzedawane osobno, tak, aby
wiasciciel mégt sam zaprojekto-
wacé korpus oraz strd;.

Niemieckie i francuskie "bisque
dolls" produkowane byty od 1840
roku az do I wojny $wiatowej.
Miedzy 1860 a 1890 rokiem
dominowaly tzw. "fashion dolls".
Przedstawialy one modne
wowczas ubiory. Przeznaczone
byly zdecydowanie do zabawy
dla matych dziewczynek, ktére
doskonality krawieckie
umiejetnosci szyjac dla swoich
lalek modna garderobe.
Sprzedawano takze pelne zestawy
akcesoriéw i strojéw. Powstat
przemyst zwigzany ze sprzedaza

ubranek, bucikéw, bizuterii itp.
dla lalek. Wydawane byty pisma
zawierajace instrukcje, wzory
ubranek i innych akcesorii.

Lalka — dzidziu$ ("French bebe").
Po raz pierwszy, lalke-dzidziusia
zaprojektowano juz w potowie
XIX wieku. Nie zostata ona jednak

od razu dostrzezona, az do
ostatnich lat XIX wieku. Byta to
nowoé¢, gdyz do tej pory lalki
przedstawiaty tylko i wylacznie
osoby doroste. Lalki-dzidziusie
jednak okazaly sie atrakcyjne

dla matych klientek. Projektowa-
ne byly przez takich mistrzéw
lalkarskich jak Jumeau, Bru,
Steiner, Rohmer w latach 1860 —

1880. Lalki—dzidziusie staty sie
kluczowym momentem w rozwo-
ju przemystu lalkarskiego. Byty to
lalki przeznaczone wylacznie dla
dzieci zamoznych, z powodu
wcigz wysokiej ceny.

Lalki szmaciane szyte byty od
wiekéw przez matki dla cérek

niezaleznie od statusu material-
nego rodziny. Po raz pierwszy
pojawily sie w sprzedazy w roku
1850, produkowane przez Angli-
kéw i Amerykandw. Byta to alter-
natywa drogich lalek porcelano-
wych dla dzieci z rodzin mniej
zamoznych. Nie byly tak wyrafi-
nowane w swym ksztalcie jak
lalki porcelanowe, ale bardzo

czesto to wlasnie szmaciana lalka
stawala sie pierwsza i najbardziej
ukochang zabawka matego
dziecka.

NOWA ERA W ZYCIU LALEK
Celuloid po raz pierwszy byt
zastosowany zostat przez firme
“Hyatt Brothers” w New Jersey,

USA, pod koniec lat 60-tych XIX
wieku. Celuloid byt popularnym
tworzywem az do lat 50-tych XX
wieku. Byt tani i fatwy do przera-
biania. Fabryki w Niemczech,
Francji, Japonii oraz USA, rozpo-
czety masowa produkcje lalek
celuloidowych, ktéry wkrétce
okazat sie tworzywem latwopal-
nym i topliwym.

Plastik, guma i winyl. Po
zakonczeniu II wojny $wiatowej
rozpoczeto eksperymenty

z plastikiem. Twarde i bardziej
trwate plastikowe zabawki
pojawily sie juz w 1940 roku.
W latach 50tych i 60 tych
wprowadzono inne tworzywa,
takie jak guma, i winyl. Winyl
zrewolucjonizowal przemyst

lalkarski, pozwalajac na dokleja-
nie wloséw na gtéwki. Do tej pory
bowiem, wtosy byly domalowy-
wane albo dorabiane w formie
peruki.

Niewyobrazalny sukces odniosta
lalka Barbie z firmy Mattel.
Zabawka pojawita sie na rynku
w 1959 r. na Nowojorskich

Targach Zabawek. Prototyp
powstat w 1958 r. Lalke zapro-
jektowata Ruth Handler, wedtug
wzoru niemieckiej lalki Lilly.

Po wykupieniu licencji na wyko-
nanie lalki matzenstwo Ruth

i Elliota Handleréw zatozyto
firme Mattel, produkujaca
zabawki. Imie Barbie powstato
od zdrobnienia imienia cérki

Handleréw — Barbary, dla ktérej
Ruth kupita lalke w czasie swej
podrézy do Europy. Petne imie

i nazwisko lalki to Barbara
Millicent Roberts. Zabawka miata
wymyslony zyciorys, chlopaka
Kena i przyjaciétke Terese.
Przemyst wytworczy rozwinat sie
W zastraszajgcy sposob tworzac
yinfrastrukture” lalki, domek

i sprzety domowe.

http://www.republikadzieci.pl/rd/content
/view/49/100/

DOMEK DLA LALEK

Historia domkéw dla lalek prze-
nosi nas do potowy XVI wieku,

kiedy ksigze Bawarii Albrecht V
zamo6wit dla swojej corki jeden

z pierwszych egzemplarzy domku
lalek. Wéwczas trudno byto
nazwac Ow prezent ,dziecieca
zabawkg” — przypominat, bowiem
cenng gablote z prezentowanymi
W niej precyzyjnie wykonanymi
miniaturkami. Domki lalek
zyskaty popularnos¢ w XVII

i XVIII wieku w Niemczech,
gdzie traktowane byly jako
»zabawki edukacyjne”. Z kolei

w Holandii i Anglii budowano
bogate domy kredensowe, a ich
miniaturowe wnetrza byly
odzwierciedleniem wspoétczes-
nych doméw. Moda na ,,mate
domy” szybko zyskata wielbicieli
réwniez w Ameryce Phn., gdzie

pierwsze miniaturowe repliki
stworzono w koncu XVIII wieku.
Wielka pasjonatka domkéw

dla lalek byta krélowa Wiktoria.
Za jej panowania, ok. 1860 roku,
powstat stynny ,.kredensowy dom
wiktorianiski”, kryjacy w sobie
miniaturowy, stylowy $wiat.




Z kolei w latach 20. XX wieku
zostat stworzony jeden

z najpiekniejszych domkéw

dla lalek, jakie kiedykolwiek
powstaty - Dom Lalek Krélowej
Marii, ktéry do dzi$ stanowi
chlube Zamku Windsor

w Anglii. Z zewnatrz jest to
wierna miniatura XVIII-
wiecznego palacu, natomiast
wnetrze przedstawia krélewska
rezydencje z lat wspdtczesnych
krdélowej Marii. Wspaniata
budowla wyposazona jest w
windy, ciepta wode, samochody

uzywane wowczas przez rodzine

krolewska, a nawet w zastawy
porcelanowe, miniaturowe
butelki z prawdziwym winem

itd. Masowe tworzenie domkéw

lalek rozpoczeto jeszcze w XIX
wieku, dzieki rozwojowi
barwnej litografii. Wowczas
wiekszo$¢ domkdw lalek
wykonywano z papieru i
kartonu, a takze z drewna,
malujac ich fasady we wzory
imitujgce cegte lub kamien.

Od lat 50. XX wieku zaczeto
produkowac réwniez
»zabawkowe domki lalek”,
mniejsze od wcze$niejszych,
wykonywane, oprécz
stosowanych dotychczas
materiatéw, takze z tworzyw
sztucznych. Ich gtéwnymi
producentami byly wytwérnie
w Niemczech, Anglii i Stanach
Zjednoczonych.

http://www.belleepoque.pl

KON NA BIEGUNACH

Przez 4000 lat udomowiony ko
byl wiernym stuga zotnierzy,
rolnikéw, podréznikéw i tragarzy.
Czy to w kulturze materialnej,
czy w symbolicznej, konie

od wiekdw byly istotnym
elementem. Czesto pelnity tez

funkcje magiczne. W XVI w.
europejska arystokracja zaczeta
zajmowac sie¢ korimi w wolnym
czasie. Kiedy hodowla koni
stawata sie rozrywka dla elit,

w dzieciecych pokoikach zaczety
sie pojawia¢ drewniane koniki
na biegunach.

Poprzednikami koni na biegunach
byty kotyski a takze konie-zabaw-
ki na kotach.

Od poczatku XIX w. konie

na biegunach s3 juz powszechnie
kojarzone z dziecieca zabawka.
Do konica XIX w. wykonywali je
rzemieslnicy, ich ornamentyka

i wykoriczenie kojarzyly sie

z korimi przeznaczonymi

dla rycerzy. Pod koniec XIX w.
podjeto produkcje seryjna
zabawek tego typu.

Wezesniejsze, historyczne koniki

na biegunach, byly wykonywane

z naturalnych surowcéw: drewna,
skory, metalu. Pézniejsze, te

produkowane masowo - robiono
z tworzyw sztucznych.

Wspdlczesnie nadal wytwarza sie
konie na biegunach tradycyjnymi,
rekodzielniczymi metodami.

W Polsce gtéwnym osrodkiem
rzemiosta zabawek drewnianych
jest Zywiecczyzna.

W Ksiedze Rekordéw Guinnessa
istnieje zapis z 2006 1., ze
najwiekszym na $wiecie koniem
na biegunach jest recznie
rzezbiony egzemplarz w posia-
daniu Cindy i Les Hartness

z Kalifornii.

Wykonany w roku 2000
rekordowy ko na biegunach
ma 2,317 m wysokoéci i mase
544,3 kg. Moga hustad sie

na nim 4 doroste osoby
jednoczesénie.

http://www.muzeumzabawek.eu

Pitka, to przewaznie kulisty
przedmiot (czasami moze ona
miec¢ inny ksztalt np. owalny,
elipsoidalny), najczeéciej uzywany
w sportach i grach. Historia pitek
siega bardzo dawnych czasow,
uzywali ich starozytni Egipcjanie,
Grecy i Rzymianie, Aztekowie

i starsze ludy mezoamerykanskie.
Starozytne pitki mialy postac
kauczukowych kul, robiono je

z wnetrznosci zwierzat

(np. $winskiego pecherza),

czy zszywano ze skor. Wraz

z rozwojem sportu, dokonujacym
sie przez stulecia, rozwinely sie
tez technologie produkcji
akcesoriow do jego uprawiania,

w tym pitek.

Wspotczesne pitki pojawily sie

na poczatku XX wieku. Wiekszo$¢
z nich jest elastyczna, w srodku
wypelniona powietrzem. Mozna
je kopa¢ nogami, odbija¢ rekami,
glowa czy tutowiem. Pitki
dostosowywane sg do rodzaju gry,
czy dyscypliny sportowe;.

Bywaja np. sztywne i sprezyste.
Pozwala to na odbijanie sie ich
od twardych powierzchni stoléw,
czy rakietek. Inne wypelniane sa
sprezystym powietrzem, dzieki
czemu mozna w nie uderzy¢

z duza sila i posytad je na duze
odlegtosci, bez ryzyka urazu

dla zawodnika. Dzisiejsze pitki,
stosowane w sporcie, s3

profesjonalnym dzietem nowo-
czesnej technologii. Bywaja wy-
posazane w systemy sensorow
pozwalajacych na automatyczne
okreslenie, gdzie lub, w co pitka
wpadta.

http://www.muzeumzabawek.eu




Entliczek
pentliczek

Gra w kapsle - gra
wykorzystujaca kapsle od
butelek. Istnieje wiele jej
rodzajow, ktérych cecha
wspolna sg wlasnie kapsle,
wprawiane w ruch po plaskiej
powierzchni za pomoca
pstrykania ich palcami. Do gry
najczesciej wykorzystuje sie
kapsle zalane woskiem,
plasteling lub gipsem (czasem
jeszcze dodatkowo docigzane
np.. monetami), bardzo czesto
ozdobione w wymyslny
sposdb.

Odmiany gry w kapsle:
rzut - gracze rzucajg kolejno
kapsle w strone sciany. Czyj
kapsel bedzie blizej $ciany,
ten wygrywa i zabiera
w nagrode kapsle innych
graczy.
zbijak - polega na trafianiu
kapsli przeciwnika swoimi
lub wybijaniu z ustalonego
obszaru gry,
wyscig - zawodnicy pstrykaja
na zmiane swoje kapsle,
wygrywa ten, kto pierwszy
swoimi kapslami pokona tor
przeszkod lub wyznaczong
trase.

Gra zwykle toczona jest na
podworkach - bezposrednio

na asfalcie lub chodniku. Czasami
gracze graja w nietypowych,
ekstremalnych warunkach

- grozacych utratg kapsli

(np. wzdluz wregi studzienki
deszczowej).

W latach 80. popularne byty

- e
I

tzw. "wyscigi pokoju". Rozgrywki
w formie wyscigdw po ustalonej
trasie prowadzone byly za
pomoca kapsli zawierajacych

w wewnetrznej stronie flagi
panstwowych. Flagi podklejane
byly plasteling lub przyciskane

z wierzchu ptytka przezro-
czystego tworzywa lub sztywnej
folii. Zestawy flag byly niekiedy

drukowane w magazynach
miodziezowych, zwykle jednak
miodzi gracze wycinali flagi

z Encyklopedii PWN lub atlaséw
geograficznych.

Gra w marynarza - gra, ktérej
celem jest wybranie sposréd
grupy ludzi jednej osoby.

W grze biorg udziat, co najmniej

dwie osoby. Uczestnicy chowaja
rece za plecami i na uméwiony
sygnat pokazuja dowolng liczbe
palcédw. Nastepnie iloé¢
wszystkich pokazanych palcow
jest sumowana i zaczyna sie
odliczanie. Przed rozpoczeciem
gry nalezy ustali¢, kto bedzie
odliczat i na kim odliczanie sie
rozpocznie. Wybrany zostaje ten

uczestnik, na ktérym odliczanie
sie zakoticzy. W zaleznosci

od tego, w jakim celu gra si¢

W marynarza, osoba wybrana
jest uznawana za zwyciezce badz
za przegranego.

Berek lub goniony - gra ruchowa
dla dzieci, polegajaca na tym, iz
jedna osoba (bedaca berkiem)
musi dotkngd inng (ktdra staje sie
berkiem). W grze moze wzigé¢
dowolna liczba oséb.

Powstaty setki odmian tej zabawy,
jedna z nich zwana "zamrozonym
berkiem" polega na tym, iz osoba
zlapana przez ganiajacego staje

w rozkroku i nie moze si¢ ruszy¢
dop6ki inna z os6b nie przejdzie
jej pod nogami. Jezeli berkowi uda
sie zlapa¢ (zamrozi¢) wszystkich

- wygrywa.

‘W innej odmianie gry wybiera sie
jednego berka (lub wiecej - jezeli
gra wiele os6b), ktéry ma za
zadanie w okreflonym czasie
(odmierzanym przez uczestnik6w
gry) ztapad (dotkna¢) kazdego
uciekajacego. Jezeli berkowi uda
sie to zrobi¢ - wygrywa, jezeli nie,
zwyciezaja wszyscy nie zlapani.

Dwa ognie czesto mylnie
okreslana jako "zbijak" (w zbijaku
nie ma matek) - wieloosobowa
zabawa sportowa, przeznaczona
gtéwnie dla dzieci.

Do gry potrzebne jest boisko

lub sporych rozmiaréw (ok. 100
metr6w kwadratowych) prostokat
podzielony na dwie réwne czesci
oraz pitka (moze by¢ do gry

w siatkéwke).

W grze rywalizuja dwa zespoty
(o takiej samej liczbie
zawodnikéw, w zaleznodci

od wielkosci placu gry, moze ich
by¢ od 3 do nawet 20 w kazdej

z druzyn). Kazdy zespét przed
rozpoczeciem wybiera swoja
"matke" - czyli osobe, ktéra staje
za polem gry druzyny przeciwne;j.
Gra polega na wzajemnym
"zbijaniu si¢" - tzn. na uderzaniu
pitka w osoby bedace w druzynie
przeciwnej. Gracze (poza matk3)
nie mogy wykraczaé poza swoja
czeéé boiska. Matka ustawiona

z tyhu przejmuje kazda pitke,
ktdra opuszcza boisko druzyny
przeciwnej i tez moze zbija¢
(rzucajagc  z tylnej krawedzi
boiska). Zbicie, (czyli punkt)
nastepuje, gdy rzucona pitka
dotknie gracza druzyny przeciw-
nej i spadnie na ziemie.

W zaleznoéci od ustalanych zasad,
gra sie "na zbicia" lub "na punkty”.
Pierwsza ewentualnoé¢ oznacza,
iz trafiony zawodnik schodzi

z boiska (wéwczas przegrywa ten
zespot, ktory straci wszystkich
graczy). Gra na punkty polega

na tym, iz kazde zbicie liczone
jest jako jeden punkt, druzyna,
ktéra zdobedzie wiecej punktow
wygrywa. Istniejg takze inne
wersje, np. osoba zbita zastepuje
matke, zostaje drugg matka lub
pomaga matce.

Ghuchy telefon - zabawa dziecigca I

dla dowolnej iloéci uczestnikéw.
Uczestnicy zabawy siadaja w
kregu i wybieraja jedna osobe,
ktéra rozpocznie gre. Jej zadaniem
jest wymy$lenie stowa lub zdania,
ktére "na ucho" szepce kolejnej
osobie. Ta za$, w taki sam sposéb,
przekazuje nastepnej dokladnie
to, co zrozumiata. I tak az do
ostatniego dziecka w grupie.

Ostatnia osoba gloéno powtarza
to, co ustyszata.

Pomidor - to popularna gra
dziecigca, znana jako gra w
pomidora. Biora w niej udziat, co
najmniej dwie osoby. Sposréd
wszystkich grajacych wybierana
jest jedna - zwana pomidorem -
ktérej pozostali zadaja pytania,

-

prébujac ja rozémieszy¢. Pomidor
musi na wszystkie pytania
odpowiada¢ "pomidor". Gra
koriczy sie, gdy pomidor pomyli
sie, zasmieje sie lub pozostali
uczestnicy poddadza sie.

W innej odmianie gry "pomidor"
zadaje pytania pozostaltym
uczestnikom, ktérzy musza
zawsze odpowiada¢ "pomidor".

Jesli kto$ si¢ pomyli lub zasmieje,
daje pomidorowi dowolny fant
(rzecz). Na koricu gry wszyscy
uczestnicy wykupuja swoje fanty
w zamian za wykonanie jakiego$
zadania, np. za$piewanie piosenki
lub wykonanie prostych é¢wiczeri
gimnastycznych.

Papier, kamieri, nozyce to gra

popularna w wielu krajach $wiata.

Znana jako marynarzyk polega
na jednoczesnym pokazaniu reka
pewnego znaku przez dwdch.
Mozliwe sg trzy znaki: papier,
kamien i nozyce. Papier owija
kamien; kamiern tamie nozyce,

a nozyce przecinajg papier.
Zgodnie z tg interpretacja
Wygrywa ten z graczy, ktory

pokaze znak dominujacy w
zaistnialym ukladzie (parze) -
papier wygrywa z kamieniem,
kamien wygrywa z nozycami,
nozyce wygrywaja z papierem.
Gdy obaj gracze pokaza taki sam
znak gra koriczy si¢ remisem.

Wojna, indianery, kowboje — gry
symulujgce dzialania wojenne,
integrujace grupe, ¢wiczace
sprawnoé¢ fizyczng;

Klanie felgi — toczenie obreczy
za pomocg kija;

Klipa - typ popularnej niegdys gry
podwoérkowej, granej przewaznie
przez dzieci. Na ziemi rysuje sie
koto. Do gry stuza dwa kije, jeden
dhugi (ok. 1 m.), drugi krétszy
(10-15 cm).

Gra polega na tym, iz jeden
zawodnik wybija wiekszym kijem
ten maty (tzw. "klipe") z kota jak
najdalej, a inni zawodnicy prébuja
zlapa¢ klipe lub odkopnaé

w kierunku kota. Nastepnie
zawodnik, ktéry klipe ztapat lub
odkopnat stara sie wrzucié¢ klipe
do kota. Osoba w kole prébuje

do tego nie dopuscié. Jezeli klipa
nie wpadta do kota, osoba
broniaca ma prawo do trzykrot-
nego odbicia klipy uderzajgc ja

w zaostrzone korice i wybijajac,
kiedy podskoczyta do géry.
Nastepnie osoba w kole liczy
liczbe krokéw od klipy do kota.
To s3 jej punkty. Kto wrzucit
klipe do kota, zajmuje miejsce
wybijajacego. Wygrywa ten,

kto jako pierwszy zdobedzie
okreslong liczbe punktéw.




W ramach projektu Muzeum
przygotowato wystawe:

+ ,Przyjaciele z dzieciristwa”
ze zbioréw wilasnych muzeum

oraz Muzeum Slaskiego

w Katowicach, Muzeum
Miejskiego w Rybniku
oraz zbior6w prywatnych;

a takze cykl warsztatow:
+ ceramicznych prowadzonych

przez Bogdana Jasiriskiego
(Muzeum Wsi Opolskiej);

* rytmicznych: ,Stary niedzwiedz
mocno $pi” prowadzonych przez
Mirostawe Kieloch (Zespdtu
Pie$ni i Tarica Ludowego
»Zory”);

+ plastycznych: ,Sianotwory”

przygotowalo w ramach
sobotnich spotkan kulturalnych

Tom VI Edukacyjnych Zeszytow
Muzealnych ,Homo Ludens”
jest czescia projektu
edukacyjnego o tym samym
tytule, realizowanego przez
Dziat Historii i Kultury Regionu
Muzeum Miejskiego w Zorach
od 15 wrze$nia do 30 listopada
2008 roku.

oraz lekcje muzealne:

+ ,Homo Ludens, czyli...”
— prezentacja teorii, koncepcji
i definicji zabawy;

+ »Przyjaciele z dziecinistwa”
— historia najpopularniejszych
gier i zabawek, prowadzone
przez Jacka Struczyka
(Muzeum Miejskie w Zorach);

prowadzonych przez Weronike
Morcinek;

* ,Malowanie drewnianych
ptaszkéw” prowadzonych
przez Regionalny Osrodek
Kultury z Bielska-Biatej.

Dla starszych odbiorcéw
zainteresowanych tematem
zabawki i zabawy Muzeum




